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System transmisji obrazu DJI O4
Wide Air Unit

B

| Cena 689,00 zt

| Numer katalogowy 090566

- Kod EAN 6937224157644

Opis produktu
System transmisji obrazu DJI 04 Wide Air Unit

DJI O4 Wide Air Unit to zaawansowany system transmisji obrazu stworzony dla pilotéw FPV, ktérzy oczekujg maksymalnej
immersji podczas lotu. Wyréznia sie ultraszerokim polem widzenia 159°, ktére pozwala uchwyci¢ znacznie wiecej otoczenia w
jednym kadrze, a jednoczesnie zapewnia wyjgtkowe poczucie predkosci i przestrzeni. Do tego dochodzi 1/2-calowa matryca
CMOS, ktéra umozliwia nagrywanie filméw 4K/60FPS. Ponadto system transmisji DJI 04 oferuje podglad na zywo w jakosci
1080p/100FPS, niskie opdznienie nawet 20 ms i zasieg do 6 km. Dzieki wadze wynoszgcej zaledwie 13,3 g (wraz z kamerg) 04
Wide Air Unit doskonale sprawdza sie w lekkich i kompaktowych konstrukcjach FPV.

Szersza perspektywa, wiecej emocji

Jednym z najwiekszych atutéw DJI 04 Wide Air Unit jest imponujace pole widzenia 159°, ktére pozwala uchwyci¢ znacznie
wiecej w jednym kadrze. Tak szeroka perspektywa doskonale oddaje dynamike lotu, zwieksza poczucie predkosci i sprawia, ze
nagrania FPV wygladajg jeszcze bardziej efektownie. Za wysoka jako$¢ obrazu odpowiada 1/2-calowa matryca CMOS
umozliwiajgca nagrywanie w 4K/60FPS, dzieki czemu nie musisz montowa¢ na dronie dodatkowej kamery sportowej. System
obstuguje filmowanie zaréwno w proporcjach 4:3, jak i 16:9, a maksymalny bitrate 100 Mbps pozwala zachowa¢ duzg ilos¢
szczegdtéw nawet podczas najbardziej dynamicznych przelotéw.

Transmisja DJI 04 - ptynny podglad i stabilne potaczenie

System wykorzystuje technologie transmisji DJI 04, zapewniajac podglad na zywo w jakosci 1080p przy nawet 100FPS. Tak
wysoka ptynnos¢ utatwia precyzyjne sterowanie dronem i pozwala szybciej reagowac na zmieniajgce sie warunki podczas lotu.
Opdznienie moze wynosi¢ zaledwie okoto 20 ms (przy wspétpracy z goglami DJI Goggles 3 w trybie Racing), a maksymalny
zasieg przesytu to okoto 6 km. Catos¢ uzupetnia przepustowos¢ do 60 Mbps, dzieki ktérej obraz pozostaje wyrazny i
szczegobtowy nawet podczas szybkich przelotéw.

Stworzony do wyscigow i dynamicznych lotéw FPV
DJI 04 Wide Air Unit doskonale odnajduje sie w szybkich lotach FPV. Obstuguje tryb Racing, ktéry zostat zoptymalizowany pod
katem minimalizowania opéznien i zapewnia transmisje obrazu w jakosci 1080p/100FPS. Dzieki temu pilot otrzymuje

niezwykle responsywny podglad, co przektada sie na wiekszg kontrole podczas pokonywania technicznych tras, wykonywania
precyzyjnych manewréw i udziatu w wyscigach FPV.

Stabilny obraz podczas najbardziej wymagajacych lotow
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Podczas nagrywania dynamicznych przelotéw liczy sie nie tylko jakos$¢ obrazu, ale tez jego ptynnos¢. Dlatego DJI 04 Wide Air
Unit obstuguje elektroniczna stabilizacje RockSteady 3.0+, ktéra pomaga ogranicza¢ wptyw drgan i wstrzaséw na nagrania.
Uzytkownicy, ktérzy wola pézniej dopracowywad materiaty, mogg réwniez korzystac z Gyroflow, uzyskujgc jeszcze wieksza
swobode podczas postprodukcji.

Lekka konstrukcja dla kompaktowych dronéw

DJI O4 Wide Air Unit wazy okoto 13,3 g, dzieki czemu Swietnie sprawdza sie w lekkich dronach FPV - nie bedzie nadmiernie ich
obcigzat. Kompaktowy modut transmisji o wymiarach 30 x 30 x 6 mm oraz niewielka kamera o wymiarach 20,5 x 14 x 20,5
mm utatwiajg montaz w ograniczonej przestrzeni. System jest kompatybilny z ramami dronéw o rozmiarze do 3 cali, bedzie
wiec atrakcyjnym wyborem dla pilotéw budujgcych mate, zwrotne konstrukcje FPV.

Nagrywaj od razu dzieki pamieci wbudowanej

DJI O4 Wide Air Unit oferuje 23 GB pamieci wbudowanej, dzieki czemu mozesz rozpocza¢ nagrywanie bez koniecznosci
instalowania dodatkowej karty pamieci. To wygodne rozwigzanie ogranicza liczbe akcesoriéw potrzebnych do lotu i pozwala
szybciej przygotowac sprzet do dziatania.

Szeroka kompatybilnos¢ i petna kontrola nad konfiguracja

Modut wspétpracuje z goglami DJI Goggles 3 i DJI Goggles N3 w potaczeniu z aparaturg DJI FPV Remote Controller 3. Obstuguje
réwniez konfiguracje wykorzystujgce D)l Goggles 2 lub DJI Goggles Integra wraz z kontrolerem DJI FPV Remote Controller 2.
Dodatkowo jest kompatybilny z systemem Betaflight 4.3.0 (lub nowszym), co utatwia integracje z wieloma popularnymi
konstrukcjami FPV. Do dyspozycji masz takze tryb Canvas, ktéra pozwala dostosowywa¢ uktad OSD w goglach do wtasnych
preferencji. Dzieki temu podczas lotu masz staty dostep do najwazniejszych informac;ji.

Air Unit

Waga Modut Air Unit (bez modutu kamery): ok. 5,1 g
Modut Air Unit (z modutem kamery): ok. 13,3 g
Antena: ok. 0,75 g

Wymiary Modut transmisji: 30 x 30 x 6 mm (dt. X szer. X wys.)
Modut kamery: 20,5 x 14 x 20,5 mm (df. x szer. x wys.)
Przewdd koncentryczny: 50 mm
Przewéd 3 w 1: 50 mm
Antena: 80 mm

Transmisja wideo

Czestotliwos¢ robocza 5,170-5,250 GHz
5,725-5,850 GHz

*Dopuszczalna czestotliwos¢ robocza rézni sie w zaleznosci od
kraju i regionu. Wiecej informacji znalez¢ mozna w lokalnych
przepisach i regulacjach.

Moc nadajnika (EIRP) 5,1 GHz: 5,8 GHz:

Najnizsze opdZnienie Z goglami DJI Goggles 3 i wigczonym trybem Racing:
Przy jakosci transmisji wideo 1080p/100FPS najnizsze
opdznienie wynosi okoto 20 ms.
Z goglami DJI Goggles N3 i wtagczonym trybem Racing:
Przy jakosci transmisji wideo 1080p/100FPS najnizsze
opdznienie wynosi okoto 24 ms.
Z goglami DJI Goggles 2 lub DJI Goggles Integra:
Przy jakosci transmisji wideo 1080p/100FPS najnizsze
opdznienie wynosi okoto 35 ms.

*Dane dotyczace opdznienia odnosza sie do minimalnego
opdznienia podczas odswiezania obrazu w goglach. Testy
przeprowadzono w otwartym Ssrodowisku zewnetrznym, bez
zaktécen. Wartosci opdznienia transmisji wideo réznia sie w
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Maksymalny zasieg transmisji wideo

Jakos$¢ podgladu na zywo
Przepustowos¢ tacza
Antena

Kanaty

Informacje o kanatach

Kamera

Matryca
Obiektyw

Zakres ISO

Rozdzielczo$¢ wideo

Format wideo

Maksymalny bitrate wideo
Tryb koloréw

Pole widzenia kamery (FOV)

Elektroniczna stabilizacja obrazu (EIS)

Sprzet

Napiecie wejsSciowe
Temperatura pracy

Pamied

Pamie¢ wbudowana
Obstugiwane karty SD
Zalecane karty microSD

zaleznosci od uzywanego urzadzenia.
Z D]l Goggles 3 / DJI Goggles N3:
10 km (IC), 6 km (CE), 6 km (SRRC)

*Pomiary wykonano w otwartym terenie, bez przeszkdd i
zaktécen. Powyzsze dane przedstawiaja maksymalny zasieg
komunikacji zgodnie z réznymi normami. Rzeczywisty
maksymalny zasieg podczas lotu jest ograniczony czasem lotu
drona. Podczas lotu zawsze zwracaj uwage na komunikaty RTH
wyswietlane w podgladzie z kamery.

1080p przy 30/50/60/100FPS

Maks. 60 MHz

1 antena, 1T1R

Obstuga trybu Auto

Obstuga trybu Manual:

Z DJI Goggles 3 lub DJI Goggles N3:

60 MHz: 1 kanat; 40 MHz: 1 kanat; 20 MHz: 3 kanaty; 10 MHz: 3
kanaty

Z DJI Goggles 2 lub DJI Goggles Integra:

40 MHz: 1 kanat; 20 MHz: 3 kanaty; 10 MHz: 3 kanaty
IC/SRRC/CE:

60 MHz/40 MHz:

Kanat 1: 5794,5 MHz

20 MHz/10 MHz:

Kanat 1: 5768,5 MHz

Kanat 2: 5789,5 MHz

Kanat 3: 5814,5 MHz

Matryca CMOS 1/2"

Pole widzenia (FOV): 159°

Odpowiednik ogniskowej: 16 mm

Przystona: f/2.8

Ostrosé: od 1 m do «

100-6400 (Auto)

100-12800 (Manual)

4K (4:3): 3840 x 2880 przy 30/50/60FPS

4K (16:9): 3840 x 2160 przy 30/50/60FPS

1080p (4:3): 1440 x 1080 przy 30/50/60/100/120FPS
1080p (16:9): 1920 x 1080 przy 30/50/60/100/120FPS
MP4

100 Mbps

Normal

Standard

Wide-Angle

RockSteady 3.0+

Funkcja stabilizacji wytgczona (obstuga Gyroflow)

*Po wtagczeniu RockSteady obstugiwany jest wytgcznie
standardowy kat nagrywania.

3,7-13,2V
Od -10°C do 40°C

23 GB
Brak obstugi
Brak obstugi
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Kompatybilnos¢

Obstugiwany system kontrolera lotu
Obstugiwane gogle i aparatury sterujgce DJI

Betaflight 4.3.0 lub nowszy

DJI Goggles 3 + DJI FPV Remote Controller 3

DJI Goggles N3 + DJI FPV Remote Controller 3

DJI Goggles 2 / Goggles Integra + D]l FPV Remote Controller 2

*Aby korzysta¢ z aparatury DJI FPV Remote Controller,
oprogramowanie kontrolera lotu musi by¢ skonfigurowane do
obstugi protokotu SBUS.
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